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Bee Bot (Koffer mit 6 Bienen)

Kleiner Roboter zum spielerischen Programmieren
mittels Tasten fordert vorausschauendes Denken
und Problemlésungskompetenz. Mit dem vielféltigen
Zubehdr sind der Fantasie keine Grenzen gesetzt.

Pro Bot

Programmierbares Auto zur Férderung

sozialer und mathematischer Kompetenzen,
Medienkompetenz und fir die sprachliche Bildung.
Pro Bot lasst auch komplexere Steuerungs-
maoglichkeiten zu.

Let's go Code!

Ein unterhaltsames Bewegungsspiel, das Kindern
grundlegende Prinzipien des Programmierens
beibringt, die grobmotorischen Fahigkeiten trainiert
und Teamarbeit férdert. Spannendes Spiel mit
grof3en Matten, Richtungs- und weiteren
Spielkarten.

Qobo Smart Snail

Der sprechende Lernroboter wird mithilfe von
Puzzlekarten mit verstandlichen Symbolen
programmiert und ist fur kleine Hande designt.




Ozobot

Die Mini-Roboter kdnnen mit Tablet, Puzzle-
Karten oder dank optischer Sensoren mit selbst
gezeichneten Linien und Farbcodes gesteuert
werden.

Mind Designer Roboter

Mind Designer ist ein innovativer intelligenter
Roboter, der Kinder in die Welt von Codierung
und Design einflihrt. Der Roboter lasst sich mit
Tastenbefehlen, Stimme oder App steuern.

Doc — my first Roboter

Sprechender Lernroboter fiir erste
Programmierversuche, der gleichzeitig beim
Lernen von Zahlen, Buchstaben, Tierarten und
Farben unterstitzt.

Robo Wunderkind Baukasten

Modulares Robotik-Baukastensystem zum
spielerischen Erlernen der Grundlagen des
Programmierens und der Robotik.

Robo Wunderkind wird mit Apps tber

visuelle Programmiersprachen programmiert
und gesteuert, daher ist ein Tablet erforderlich.

Dash & Dot

Kreativ und interaktiv entdecken Kinder das
ABC des Programmierens. Der kleine
Lernroboter singt, tanzt, reagiert auf Stimmen
und Hindernisse. 5teiliges Set, App notwendig.



Botley

Fur grundlegende und fortgeschrittene
Codierungskonzepte bis zu 120 Schritte Gber
Fernbedienung programmierbar.

Matatalab Mint Coding Set

Autodidaktisches Erlernen von grundlegenden
Coding-Fahigkeiten tUber Programmsteinchen
ohne App/Tablet. Mit vielfaltigem Zubehor:
Erweiterungen Musik, Zeichnen, Sensorik,
Curriculum Buch

Rugged Robot Autos

Outdoor-Programmierspald mit Bedienfeld auf der
Oberseite fur bis zu 256 Befehlen

Cody Block

Set aus Holz mit einem Auto, das mithilfe von
Hochhaus-Blécken fir eine Stadtrundfahrt
gesteuert wird. Lernziele: friihe
Codierungsprinzipien, Ursache/Wirkung,
Farben/Formen. Fordert Geschicklichkeit,
soziale Kompetenzen, Zusammenarbeit und
raumliches Vorstellungsvermogen.

Cubetto Playset Holz

Der Cubetto-Roboter aus Holz wird mit einer
elektronischen Holztafel und pfeilfdrmigen
Blocken gesteuert.




Sphero Roboterball

Steuerung in der Sphero-Mini-App Uber virtuellen
Joystick, Kipplenkung, Schleuderbewegung,
Geréausche, Gesichtsausdricke und mehr.
Programmieren Gber Sphero EDU App mit JavaScript

Sphero Specdrums Ring

Specdrums ist ein app-fahiger musikalischer
Ring, mit dem die Welt zum Instrument wird,
indem Farben in Klange umgewandelt werden.

Sphero Indi

Schneller Roboter Uber Farbkarten oder tiber
die kostenlose App aus App Store und Google
Play Store codierbar.

BOB 3 Grundschulset (5 Stiick)

Mikrocontroller mit Touchsensoren, LEDs,
Sensoren zur Temperatur- und
Distanzmessung - Grundlagen der Robotik,
Algorithmen entwerfen, Losungsstrategien
entwickeln und in eine algorithmische Sequenz
umwandeln; Tablet erforderlich.
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